LABORATORIO “KAPLA”

11 laboratorio “Kapla” sara guidato da professionisti esterni che porteranno il materiale e
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accompagneranno bambini e ragazzi nella realizzazione di fantasiose costruzioni,

stimolando creativita e collaborazione.

I potere del gioco: architetto, costruttore, attore e spettatore. Pit che un evento ricreativo,
il laboratorio Kapla si fa protagonista di una lezione pratica con un materiale didattico e
pedagogico adatto a tutte le eta, in un’atmosfera lieta e serena. Non esiste punto di
tissaggio: le tavolette sono semplicemente poggiate 'una sull’altra.

La specificita dell’essenza del legno utilizzata, il pino marittimo, insieme alle proporzioni
e alla qualita del taglio delle tavolette Kapla, permette di avvicinare i bambini e 1 ragazzi a
numerosi aspetti educativi: logica, matematica, scienza, arte, creativita, socializzazione e
cooperazione.

Il laboratorio integra, inoltre, elementi di approccio STEAM (Scienza, Tecnologia,
Ingegneria, Arte e Matematica): 1 partecipanti sperimenteranno principi di equilibrio,
gravita e stabilita delle strutture, svilupperanno il pensiero logico e progettuale, metteranno
alla prova semplici strategie ingegneristiche e daranno spazio all’espressione artistica
attraverso la costruzione.

E sempre sorprendente osservare la concentrazione, la perseveranza e la precisione che
tirano fuori i piccoli ingegneri!



https://kaplaanimazione.it/scuole-2/sc-56398327_1032115536976224_14462387541245952_o/

